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RESUMEN

Los alcances del proceso de ensefianza del Taller de Disefio Il en el programa
de arquitectura de la Universidad Francisco de Paula Santander son producto
de un desarrollo investigativo basado en estrategias docentes para el
aprendizaje creativo, cuyo enfoque contempla dos aspectos: el primero es el
proceso creativo enfocado en la exploracién y situaciones sensoriales que
pueden ser descubiertas a través de peliculas, videos, musica, diversos
textos literarios y escenarios imaginarios, entre otros; y seguido contintia con
la concrecién de ideas sin formas determinadas a partir de la organica o de la
geometria, que se consolidan con estructuras no convencionales, con formas
y envolventes en respuesta al lugar y sus caracteristicas, con diversidad de
espacialidades en las mudltiples posibilidades de proteccién, de confort y de
control visual, en una comunicacién directa con la variedad de materiales
metalicos, organicos, compuestos 0 poliméricos entre muchos otros; y como
determinante fundamental el encantamiento fenomenol6gico que aporta la
visién subjetiva del estudiante para brindar mayor realismo al proyecto.

Todos estos componentes son susceptibles de ser aplicados a todo tipo de
disefio arquitecténico, y siempre respondiendo a satisfacer las necesidades
del ser humano, en una concatenacion de criterios que fluyen a partir del
conocimiento y que se definen desde la intuicion. Proceso que finalmente se
evidencia con resultados tangibles de proyectos encantadores emergidos de
ideas originales, depuradas y evolucionadas desde el salon de clase,
materializadas para la academia y finalmente compartidos con la ciudad.
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